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一、课程性质和目的
《C语言程序设计》是计算机网络技术专业“3+2”专本贯通方向的一门专业基础课程。本课程将以结构化程序设计思想指导学习者运用C语言进行程序设计，充分利用C语言的结构性好、书写格式自由简洁、数据类型丰富、表达式类型多样化、程序执行效率高、可移植性好等特点，使学习者养成严谨的程序设计风格和习惯，在程序设计基本技能方面得到良好的训练，为《Java语言程序设计》等后继课程的学习及今后的实际应用打下良好的基础。 
二、课程的基本要求
1．教学基本要求和学习方法建议 
（1）弄清概念、注重实践 
学习时一定要模仿例题亲自编制一些实用程序，加强对概念的正确认识。同时要注意上机实践，把不清楚的问题通过上机一一解决。从而不断增加学习兴趣，提高编程能力。 
（2）由浅入深、循序渐进 
先学习简单的、容易掌握的部分，以后再逐步掌握C语言的精华——指针及各种灵活的表达式。 
（3）着重语言的使用 
由于C语言本身比较复杂，应把学习重点放在语言的使用上，即如何正确使用C语言编写程序，而不把重点放在算法的设计上。 
（4）尽量不涉及太多的硬件知识 
C语言既能编写应用软件，也能编写系统软件，而编写系统软件势必需要一定的硬件知识。在学习本课程时应尽可能地不涉及太多的硬件知识，以便于理解和掌握。 
（5）忽略非主要细节 
不死抠非主要细节，集中精力放在最基本、最常用部分的学习上，待建立一定的基础以后再深入到一些非主要细节的讨论。 
2．教学的重点、难点 
重点为熟练掌握C语言的数据类型（基本类型、构造类型）和各类运算符，能正确使用表达式实现各种数据的加工。熟练掌握程序设计的三种基本结构（顺序、选择、循环）的特点，能使用相关语句完成这三种基本程序的设计任务。掌握C语言常用的库函数的使用，以及用户函数的定义、调用、参数传递等方法。培养学生的程序设计能力，初步认识软件开发的基本思想。难点为掌握阅读和分析程序的方法和技巧，掌握设计和调试程序的方法和技巧。 
3．教学计划中前后课程的联系 
C语言比较复杂、较难掌握，学习者应该先学习计算机基础知识。 
C语言是数据结构等课程的基础与工具。 
三、课程内容与要求
第1章 C 语言概述（4学时）
1．学习目的和要求
（1） 了解C语言的发展历史。
（2） 熟悉C语言程序的构成与书写形式。
（3） 掌握上机的方法和步骤。
2．课程内容
（1） C语言概述。
（2） 最简单的C语言程序。
（3） C语言程序的构成和书写形式。
（4） C语言程序的编写和实现。
3．考核知识点和考核要求
（1） 识记：C语言程序的构成。
（2） 领会：C语言程序的书写形式。
（3） 综合应用：配置C语言的开发环境并能编写、编译、运行简单的C语言程序。
第2章 数据类型与表达式（6学时）
1．学习目的和要求
（1） 掌握基本数据类型。
（2） 理解变量和常量的概念。
（3） 掌握运算符和表达式的运用。
2．课程内容
（1） C语言的数据类型。
（2） 常量与变量。
（3） C语言的运算符。
（4） C语言的表达式。
3．考核知识点和考核要求
（1） 识记：基本数据类型的存储方式，表示方法。
（2） 领会：不同类型间数据转换的原则与方法。
（3） 综合应用：能够应用C语言的语法规则编写并实现常用的算法，掌握基本的程序编写及调试技巧。
第3章 顺序结构程序设计（8学时）
1．学习目的和要求
（1） 掌握基于过程的程序设计和算法设计的基本方法。
（2） 掌握输入与输出的三种基本形式和应用。
（3） 能实现顺序结构程序设计。
2．课程内容
（1） 基于过程的程序设计和算法。
（2） C语言的程序结构和C语言语句。
（3） C语言的输入与输出。
（4） 编写顺序结构程序。
3．考核知识点和考核要求
（1） 识记：C语言的程序结构和输入、输出语句。
（2） 领会：基于过程的程序设计和算法设计的基本方法。
（3） 综合应用：编写顺序结构程序。
第4章 选择结构程序设计（10学时）
1．学习目的和要求
（1） 掌握关系和逻辑运算符及其优先级与结合性。
（2） 掌握关系和逻辑表达式的求值。
（3） 理解条件运算符的功能和作用。
（4） 掌握条件运算符的使用。
（5） 掌握if语句的三种基本形式和嵌套使用。
（6） 掌握用switch多分支选择结构。
2．课程内容
（1） 条件判断。
（2）  用if语句实现选择结构。
（3）  利用switch语句实现多分支选择结构。
3．考核知识点和考核要求
（1） 识记：关系和逻辑运算符及其优先级与结合性。
（2） 领会：关系和逻辑表达式的求值，条件运算符的功能和作用。
（3） 综合应用：编写选择结构的应用程序。
第5章 循环结构程序设计（16学时）
1．学习目的和要求
（1） 掌握 for 、while 、do-while语句格式，并能用它们实现循环及循环嵌套。
（2） 了解几种循环语句的区别。
（3） 理解break与continue语句的使用及区别。
（4） 编写典型的循环控制程序。
2．课程内容
（1） 程序中需要用循环结构。
（2） 用while语句和do…while语句实现循环。
（3） 用for语句实现循环。
（4） 循环的嵌套。
（5） 跳过当前循环。
（6） 提前结束循环。
（7） 几种循环的区别。
3．考核知识点和考核要求
（1） 识记： for、while、do-while语句结构。
（2） 领会：哪些程序中需要用循环结构，continue、break语句的使用时机，几种循环的区别。
（3） 综合应用：编写典型的循环控制程序。
第6章 数组（10学时）
1．学习目的和要求
（1） 掌握一维数组的定义和引用、并能够灵活运用。
（2） 了解二维数组的定义和初始化、使用。
（3） 掌握字符数组的定义和使用，并使用基本的字符串处理函数。 
2．课程内容
（1） 为什么要用数组
（2） 定义和引用一维数组
（3） 二维数组的定义和引用
（4） 字符数组 
3．考核知识点和考核要求
（1） 识记：数组的定义格式。
（2） 领会：数组的引用，数组元素的赋值。
（3） 综合应用：应用数组实现同类型数据的批量处理。
第7章 函数（8学时）
1．学习目的和要求
（1） 掌握函数的定义、声明。
（2） 掌握函数的调用。
（3） 掌握函数的参数传递。
2．课程内容
（1） 函数概述。
（2） 函数的定义、声明和调用。
（3） 数组作为函数参数。
（4） 变量的作用域和生存周期。
3．考核知识点和考核要求
（1） 识记：函数的定义、声明语法。
（2） 领会：函数参数、变量的作用域和生存周期。
（3） 综合应用：函数嵌套调用。
第8章 编译预处理（4学时）
1．学习目的和要求
（1） 掌握不带参数的宏定义及其使用。
（2） 掌握“文件包含”处理的概念及其作用。
2．课程内容
（1） 宏定义。
（2） 文件包含。
3．考核知识点和考核要求
（1） 识记：宏定义，文件包含。
（2） 领会：编译预处理的概念及其作用。
（3） 综合应用：在程序中运用宏定义和文件包含。
第9章 指针、结构体与共用体、文件（2学时）
1．学习目的和要求
（1） 了解指针的概念及作用。
（2） 了解结构体与共用体的概念及作用。
（3） 了解文件类型指针及文件读写。
2．课程内容
（1） 指针。
（2） 结构体与共用体。
（3） 文件。
3．考核知识点和考核要求
无考核要求。
四、 教学学时分配
	序号
	教学内容
	各个教学环节学时分配

	
	
	理论课
	实验课
	小计

	1
	C语言概述
	2
	2
	4

	2
	数据类型、运算符与表达式
	4
	2
	6

	3
	顺序结构程序设计
	4
	4
	8

	4
	选择结构程序设计
	6
	[bookmark: _GoBack]4
	10

	5
	循环结构程序设计
	8
	8
	16

	6
	数组
	4
	6
	10

	7
	函数
	4
	4
	8

	8
	编译预处理
	2
	2
	4

	9
	指针、结构体与共用体、文件
	2
	 
	2

	 合计
	36
	 32
	68



五、教材或主要教学参考书
教材：李学刚主编. C程序设计.北京：高等教育出版社, 2013年2月
参考书：
[1] 黄超等编著.新编C语言程序设计.北京：清华大学出版社，2012年7月.
[2] 谭浩强编著.C程序设计.北京：清华大学出版社，2004年6月.  
[3] 田淑清主编. C语言程序设计(二级).北京：高等教育出版社，2010年1月.
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